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本次课程内容包括

• 事件

• 继承时需要注意的问题

• 扩展已有类型



收听本次课程需具备的条件

• 了解Microsoft AJAX Library面向对象类型
系统的使用

Level 200



事件

• C#中释放事件（第一种做法）：
public class WorkEventArgs : EventArgs {

/* ... */

}

public class SomeClass {

public event EventHandler<WorkEventArgs> Work;

protected void OnWork(WorkEventArgs e) {

if (Work != null) Work(this, e);

}

}



事件

• C#中释放事件（第二种做法）：
public class SomeClass {

static readonly object workEventKey = new object();

protected EventHandlerList eventDelegates = new EventHandlerList();

public event EventHandler<WorkEventArgs> Work {

add {

this.eventDelegates.AddHandler(workEventKey, value);

}

remove {

this.eventDelegates.RemoveHandler(workEventKey, value);

}

}

// …

}



事件

• C#中释放事件（第二种做法）：

public class SomeClass {

//...

protected void OnWork(WorkEventArgs e)

{

EventHandler<WorkEventArgs> workEventDelegates =

(EventHandler<WorkEventArgs>)this.eventDelegates[workEventKey];

if (workEventDelegates != null) workEventDelegates(this, e);

}

}



事件

• MS AJAX Lib中释放事件：

– 与C#中的第二种做法非常类似

1. 定义EventHandlerList对象

Demo.MyClass = function() {

this._events = new Sys.EventHandlerList();

// …

}

// …



事件

2. 添加add和remove事件

Demo.MyClass.prototype = {

add_myEvent : function(handler) {

this._events.addHandler("myEvent", handler);

},

remove_myEvent : function(handler) {

this._events.removeHandler("myEvent", handler);

},

// ...

}



事件

1. 添加触发事件的方法

Demo.MyClass.prototype = {

// ...

raiseMyEvent : function(e) {

var handler = this._events.getHander("myEvent");

if (handler) {

handler(this, e);

}

}

}

Demo.registerClass(“Demo.MyClass”);



DEMO 1

定义及使用事件



继承时需要注意的问题

• toString方法无法继承。同样的还有
toLocaleString, valueOf, hasOwnProperty

等方法。



DEMO 2

解决toString等方法无法被
继承的问题



扩展类型

• Microsoft AJAX Library提供了面向对象机
制，可以用来扩展已有类型

– 优点：标准，有成熟的实践可用

– 缺点：工作量较大，而且并非“修改类型”



如何修改已有类型

• 修改某个类的prototype成员

• 为已有类型添加成员的操作

– 直接在其prototype对象上添加成员即可

• 修改某成员步骤：

1. 备份prototype原有成员

2. 定义同名成员，并在合适时使用以前的成员

• 优点：简单，容易实现

• 缺点：修改父类可能无法在子类上体现

– 修改父类prototype对象已经无法影响子类了



DEMO 3

扩展已有类型



获取更多MSDN资源

• MSDN中文网站
http://www.microsoft.com/china/msdn

• MSDN中文网络广播
http://www.msdnwebcast.com.cn

• MSDN Flash

http://www.microsoft.com/china/newsletter/case/

msdn.aspx

• MSDN开发中心
http://www.microsoft.com/china/msdn/Developer

Center/default.mspx



Question & Answer

如需提出问题，请单击“提问”按钮并
在随后显示的浮动面板中输入问题内容。
一旦完成问题输入后，请单击“提问”按
钮。




